Adobe lllustrator

Introduccion a Adobe lllustrator
Presentacion del software

Interfaz de usuario y herramientas basicas
Configuracioén del lienzo y preferencias iniciales

Fundamentos del Disefio Vectorial

Conceptos basicos de graficos vectoriales
Diferencias entre imagenes rasterizadas y vectoriales
Creacién y manipulacion de formas basicas

Médulo 3: Herramientas de Seleccion y Transformacion
Seleccion de objetos y elementos

Transformaciones basicas: escala, rotacién y reflejo

Uso de la herramienta de medida y alineacion

Modulo 4: Herramientas de Dibujo y Pintura
Uso de lapices y pinceles vectoriales

Aplicacion de colores y degradados

Trabajo con la paleta de muestras

Médulo 5: Texto y Tipografia

Creacion y edicion de texto

Estilizacion de texto con opciones de formato
Manipulacion de objetos de texto

Médulo 6: Capas y Organizacion del Proyecto
Uso de capas para organizar elementos

Gestién de capas y grupos

Bloqueo y ocultamiento de capas

Médulo 7: Trabajo con Imagenes Externas
Importacién y colocacion de imagenes

Uso de la herramienta de recorte

Aplicacion de mascaras de recorte

Modulo 8: Trazados y Curvas Bézier
Creacion y manipulacion de trazados
Uso de las herramientas de pluma y de forma



Edicion avanzada de trazados

Modulo 9: Efectos Especiales

. Aplicacién de sombras y resplandores
. Uso de efectos de desenfoque y distorsion
. Creacion de efectos de iluminacion

Modulo 10: Patrones y Pinceles

. Creacion y aplicacion de patrones
. Uso de pinceles personalizados
. Edicidn y gestidn de bibliotecas de pinceles

Modulo 11: Creacion de Logotipos

. Principios de disefo de logotipos
. Desarrollo de conceptos y bocetos
. Creacion de logotipos en lllustrator

Modulo 12: Disefio de Interfaz de Usuario (Ul)

. Principios de disefio de interfaz
. Creacioén de elementos graficos para Ul
. Prototipado de interfaces simples

Modulo 13: Disefio de Personajes

. Creacion de personajes vectoriales
. Uso de trazados y formas para personajes
. Estilizacion y expresividad

Modulo 14: Disefio de Etiquetas y Envases

. Principios de disefo para etiquetas
. Creacion de envases y etiquetas
. Aplicacién de colores y texturas

Modulo 15: Preparacién para Impresion

. Configuracién de documentos para impresion
. Gestidén de color CMYK
. Sangrados y marcas de corte

Modulo 16: Automatizacion y Acciones

. Uso de acciones para automatizar tareas
. Creacion de scripts simples

. Optimizacion del flujo de trabajo



Moédulo 17: Exportacion de Archivos
Formatos de archivo compatibles
Opciones de exportacién y optimizacién
Exportacién para impresion y web

Modulo 18: Trabajo en Equipo y Colaboracién
Uso de Adobe Creative Cloud para colaboracién
Compartir archivos y proyectos

Revision y comentarios en equipo

Modulo 19: Proyecto Final

Desarrollo de un proyecto integral

Aplicacion de todos los conceptos aprendidos
Revision y retroalimentacion del proyecto final

Modulo 20: Consejos y Recursos Adicionales
Recursos en linea y comunidades
Estrategias para seguir aprendiendo
Desarrollo de una cartera de disefio

Modulo 21: llustracion Cientifica y Técnica

Creacion de ilustraciones detalladas para manuales técnicos
Representacion grafica de conceptos cientificos

Uso de mallas y degradados para efectos realistas

Moédulo 22: Técnicas de llustraciéon 3D

Creacion de ilustraciones con apariencia tridimensional
Uso de herramientas de sombreado y resaltado
Integracion de ilustraciones 3D en disefios vectoriales

Moédulo 23: Animacioén Bdsica en lllustrator
Introduccidn a la animacidn de objetos vectoriales

Creacion de secuencias de animacion sencillas
Exportacién de animaciones en formato compatible

Médulo 24: Disefio Responsivo y Adaptativo

Creacion de ilustraciones adaptables a diferentes dispositivos
Uso de patrones y simbolos para disefio responsivo
Principios de disefio para multiples resoluciones

Modulo 25: Creacidén de Tipografias Personalizadas
Disefno de tipografias vectoriales desde cero



Uso de herramientas de texto para crear letras unicas
Exportacion de tipografias para uso en proyectos externos

Modulo 26: Efectos de Ilustracion Cientifica
Creacion de ilustraciones médicas y anatomicas
Uso de transparencias y efectos de luz
Integracion de etiquetas y anotaciones

Médulo 27: Disefio de Packaging Innovador
Creacion de envases con formas no convencionales
Uso de efectos especiales para resaltar detalles
Integracion de codigos QR y elementos interactivos

Médulo 28: Creacion de Infografias Dindmicas

Uso de graficos vectoriales para representar datos
Animacion de elementos dentro de infografias

Integracion de interactividad para presentaciones digitales

Médulo 29: Arte Generativo en lllustrator

Uso de herramientas para crear arte generativo

Exploracion de patrones y repeticiones algoritmicas
Integracion de scripts y plug-ins para generar arte dinamico

Médulo 30: Integracion con Otras Herramientas de Adobe
Uso de Illustrator en conjunto con Photoshop y After Effects
Trabajo colaborativo entre distintas aplicaciones

Importacién y exportacién de archivos entre programas

Modulo 31: Técnicas Avanzadas de Mascaras y Recortes
Creacion de efectos complejos con mascaras

Uso de modos de fusién y opacidad para resultados impactantes
Integracién de multiples capas para efectos sofisticados

Modulo 32: Disefio de Mapas Detallados

Creacion de mapas detallados con elementos vectoriales
Uso de paletas de colores especificas para mapas
Integracion de etiquetas y leyendas

Médulo 33: Disefio de Juegos y Elementos de Videojuegos
Creacion de sprites y elementos graficos para videojuegos



Uso de capas para animaciones y estados
ntegracion de ilustraciones en motores de juego

Médulo 34: Creacion de Pinceles de Patron Avanzados
Diseno de pinceles de patrén personalizados

Integracién de pinceles complejos en ilustraciones

Aplicacion de pinceles de patron en proyectos creativos

Médulo 35: Técnicas Avanzadas de Exportacion SVG
Optimizacion de archivos SVG para web

Uso de SVG para animaciones y efectos interactivos
Integracién de SVG en proyectos de desarrollo web

Médulo 36: Herramientas de Graficos Variables
Exploracién de graficos variables para adaptar disefos

Uso de la herramienta de graficos variables en tipografias
Integracion de datos variables para personalizacion de disefno

Médulo 37: Disefio de Interfaces de Realidad Aumentada (AR)
Creacion de elementos graficos para aplicaciones AR

Integracion de ilustraciones en entornos de realidad aumentada

Uso de capas y efectos para experiencias inmersivas

Moédulo 38: Técnicas de llustracion Editorial
Creacion de ilustraciones para libros y revistas

Uso de composiciones complejas y narrativas visuales
Integracion de ilustraciones con texto editorial

Médulo 39: Proyecto Avanzado de Animacion

Desarrollo de un proyecto de animacion mas complejo

Uso de secuencias de comandos para automatizar la animacién
Exportacion de proyectos avanzados en diferentes formatos

Modulo 40: Tendencias y Futuro del Disefo Vectorial
Exploracion de tendencias actuales en disefio grafico
Preparacion para futuras actualizaciones de lllustrator

Desarrollo de habilidades de adaptabilidad en un entorno creativo en constante

evolucién



