Curso de
Adobe Photoshop Bdasico - Avanzado

Médulo 1: Introduccién a Adobe Photoshop

1.1 Presentacion del software y su importancia.

1.2 Instalacioén y configuracién inicial.

1.3 Interfaz de usuario: panel de herramientas, paneles y menus.
1.4 Personalizacién de preferencias y atajos de teclado.

Médulo 2: Fundamentos de Edicion

2.1 Abrir, guardar y exportar imégenes.
2.2 Resolucién y tamano de la imagen.
2.3 Manejo de archivos RAW.

2.4 Herramientas de recorte y rotacion.

Médulo 3: Herramientas de Seleccién y Mascaras

3.1 Selecciones bdsicas y avanzadas.

3.2 Mdascaras rapidas y mdscaras de capa.

3.3 Herramientas de pluma y lazo.

3.4 Modificacién y perfeccionamiento de selecciones.

Médulo 4: Herramientas de Pincel y Borrador

4.1 Pinceles y configuracién de brochas.

4.2 Herramientas de borrador y su aplicacion.

4.3 Pintura digital y técnicas de mezcla.

4.4 Pinceles personalizados y preestablecidos.

Médulo 5: Trabajo con Capas

5.1 Conceptos bdsicos de capas.

5.2 Organizacién de capas: grupos y fusiones.
5.3 Mdscaras de capa y su aplicacion.

5.4 Estilos de capa para efectos creativos.

Médulo 6: Ajustes y Mejora de Imagenes

6.1 Correccién de color y tono.

6.2 Ajustes de exposicion y contraste.

6.3 Uso de curvas y niveles.

6.4 Herramienta de pincel de ajuste y ajustes selectivos.

Médulo 7: Retoque y Transformacion de Imagenes

7.1 Herramientas de clonacién y parche.

7.2 Eliminacién de imperfecciones y objetos no deseados.
7.3 Transformaciones bdsicas y avanzadas.

7.4 Distorsiones y perspectiva.

Médulo 8: Composiciones y Disefio Grafico
8.1 Creacién de composiciones con varias imdagenes.
8.2 Texto y tipografia en Photoshop.



8.3 Uso de formas y vectores.
8.4 Creacién de banners y materiales gréficos.

Médulo 9: Efectos Especiales y Filtros

9.1 Aplicacion de filtros y efectos.

9.2 Creacién de efectos de luz y sombra.

9.3 Uso de capas de ajuste para efectos especificos.
9.4 Integracién de iméagenes 3D.

Médulo 10: Proyectos Practicos y Aplicacion de Conocimientos

10.1 Desarrollo de un proyecto de retoque fotogrdfico.
10.2 Creacidn de un disefo grafico desde cero.
10.3 Retroalimentacion y revisiébn de proyectos.

Médulo 11: Optimizacién y Exportacion

11.1 Preparacion de imdgenes para impresion.
11.2 Exportacion para web y redes sociales.
11.3 Formatos de archivo y compresion.

Médulo 12: Consejos y Trucos Avanzados

12.1 Atajos de teclado y flujo de trabajo eficiente.

12.2 Automatizacién de tareas repetitivas.

12.3 Integracion con otras herramientas de Creative Cloud.

Médulo 13: Creacion y Uso de Pinceles Personalizados
13.1 Creacidén de pinceles personalizados.

13.2 Importacién y exportacién de conjuntos de pinceles.
13.3 Aplicacién creativa de pinceles en proyectos.

Médulo 14: Edicion no Destructiva

14.1 Conceptos de edicién no destructiva.
14.2 Uso de objetos inteligentes.

14.3 Modificacién y actualizacion de ajustes.

Médulo 15: Fotografia de Retrato y Retoque Facial
15.1 Técnicas de retoque facial.

15.2 Aplicaciéon de maquillaje digital.

15.3 Creacidn de efectos de piel y suavizado.

Médulo 16: Fotografia de Paisajes y Ajustes Especificos

16.1 Mejora de paisajes y cielos.

16.2 Ajustes especificos para naturaleza y paisajes urbanos.
16.3 Creacidén de efectos de atardecer y amanecer.



Médulo 17: Uso Avanzado de Capas de Ajuste

17.1 Capas de ajuste para correcciones selectivas.

17.2 Aplicaciéon de gradientes y mapas de degradado.
17.3 Capas de ajuste para efectos creativos.

Médulo 18: Animacion Basica y Creacion de GiIFs
18.1 Creacién de fotogramas clave.

18.2 Uso de la linea de tiempo.

18.3 Exportacion de animaciones en formato GIF.

Médulo 19: Integracién con Adobe Lightroom
19.1 Transferencia de archivos entre Lightroom y Photoshop.
19.2 Uso de ambas herramientas en conjunto.
19.3 Aprovechamiento de las fortalezas de cada programa.

Médulo 20: Creacion y Edicion de Formas Personalizadas
20.1 Creacion de formas personalizadas.

20.2 Edicién y modificacion de formas.

20.3 Uso de formas en disefio grafico y composiciones.

Médulo 21: Herramientas Avanzadas de Texto
21.1 Estilos de texto y efectos.

21.2 Uso de texto en trazados.

21.3 Texto en 3D y efectos de sombra.

Médulo 22: Técnicas Avanzadas de Colorizacion

22.1 Aplicacidén de tonos y tintes.

22.2 Creacion de efectos de duotono y tritono.

22.3 Uso creativo de herramientas de equilibrio de color.

Médulo 23: Efectos de Manipulacion de Perspectiva
23.1 Distorsién y manipulacidn de perspectiva.

23.2 Creacidn de efectos de escalado y rotacion.
23.3 Aplicacioén creativa en disefio gréfico.

Médulo 24: Técnicas de Fusion y Mezcla de Imagenes
24.1 Modos de fusién y su aplicacion.

24.2 Técnicas de doble exposicion.

24.3 Mezcla de elementos para composiciones realistas.

Médulo 25: Uso Avanzado de Filtros
25.1 Exploracién de filtros avanzados.



25.2 Creacion de efectos artisticos.
25.3 Aplicacidén de filtros de distorsién y desenfoque

Médulo 26: Creacion de Materiales Graficos para Redes Sociales
26.1 Diseflo de publicaciones para redes sociales.

26.2 Tamanos y dimensiones recomendadas.

26.3 Estrategias de disefio para diversas plataformas.

Médulo 27: Herramientas de Enfoque y Desenfoque
27.1 Uso de herramientas de enfoque y desenfoque.
27.2 Creacién de efectos de desenfoque de fondo.
27.3 Enfoque selectivo en retratos y paisajes.

Médulo 28: Creacion de Collages y Montajes

28.1 Combinacién de imdagenes en collages.

28.2 Técnicas de superposicion y mezcla.

28.3 Integracién de elementos para narrativas visuales.

Médulo 29: Uso de Recursos Grdaficos Externos

29.1 Importacién y manipulacién de gréficos externos.

29.2 Incorporacidén de ilustraciones vectoriales.

29.3 Trabajo con archivos de stock y recursos descargables.

Médulo 30: Creacion de Logotipos y Elementos de Identidad Visual
30.1 Principios de disefio de logotipos.

30.2 Uso de formas y tipografia.

30.3 Aplicacién de identidad visual en proyectos.

Médulo 31: Uso de la Herramienta Pluma para Creacion de Trabajos Vectoriales
31.1 Creacidn de trazados y formas vectoriales.

31.2 Uso de la herramienta pluma para ilustraciones.

31.3 Integracion de elementos vectoriales en composiciones.

Médulo 32: Creacion de Efectos de Textura y Grano
32.1 Aplicacion de texturas a imdgenes.

32.2 Creacion de efectos de grano y ruido.

32.3 Uso de capas de textura para efectos visuales.

Médulo 33: Creacion de Efectos de lluminacion

33.1 Aplicacién de fuentes de luz y sombras.

33.2 Creacidn de efectos de resplandor y destello.

33.3 Integracién de iluminacién en proyectos de disefio.



Médulo 34: Técnicas de Combinacion de Fotografia y Arte Digital
34.1 Integracién de elementos fotogrdficos en ilustraciones.

34.2 Técnicas de combinacion para arte digital.

34.3 Creacién de obras hibridas y estilos eclécticos.

Médulo 35: Automatizacion de Procesos con Acciones y Scripts
35.1 Creacidn y aplicacién de acciones.

35.2 Uso de scripts para procesos avanzados.

35.3 Optimizacion de flujos de trabajo repetitivos.

Médulo 36: Integracion con Aplicaciones Externas

36.1 Uso de Photoshop con After Effects.

36.2 Integracion con Adobe lllustrator.

36.3 Exportacion e importacidn con otras herramientas.

Médulo 37: Edicion y Disefio Responsivo para Dispositivos Méviles
37.1 Principios de disefio responsivo.

37.2 Creaciéon de materiales para aplicaciones moviles.

37.3 Adaptacion de proyectos a diferentes dispositivos.

Médulo 38: Fotomontajes y Manipulacion de Realidad
38.1 Creacion de fotomontajes realistas.

38.2 Integracién de elementos en entornos reales.

38.3 Técnicas de manipulacion de realidad y surrealismo.

Médulo 39: Creacion de Presentaciones y Mockups
39.1 Disefio de presentaciones profesionales.

39.2 Creacién de mockups para proyectos.

39.3 Integracion de elementos en entornos simulados.

Médulo 40: Proyecto Final y Portafolio

40.1 Desarrollo de un proyecto final integral.

40.2 Creacion de un portafolio digital.

40.3 Preparacion para la presentacion de proyectos.



